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Antes del inicio del torneo, cada equipo debera rellenar la inscripcion online que la orga-
nizacion envia previamente a cada club, certificando datos de los nombres, apellidos, DNI'y
fecha de nacimiento.

Gafiafote Cup tiene césped artificial y natural en sus maximas calidades.

BALONES

Todos los partidos se jugaran con balones reglamentarios talla 5.

La revision de la inscripcion recibida por parte del club de documentacion se realizard antes
del inicio del campeonato, aungue también si las circunstancias lo requieren la organizacion
podra repetirla en cualquier otro momento.

Todos los jugadores deberan identificarse con la licencia federativa en vigor, DNI, pasaporte
u otro documento oficial acreditativo de la edad con fotografia.

Las identificaciones de los jugadores estaran en las sede central de la Gafiafote Cup para su
verificacion.

Sialgun equipo alinea un jugador que no cumpla con los requisitos que marca el reglamen-
to, el equipo perdera el partido por 3 a 0. SISTEMA DE CUMPETICIGN
NUMEROS DE JUGADORES Y SUPLENTES
La categoria JUVENIL estara compuesta por 6 equipos y se formara un grupo, compitiendo

JUVENIL: El nimero de participantes sera como minimo de 16 jugadores y como maximo de en formato de liga a una vuelta.
24 jugadores.

. N . . o e : o . Estos grupos determinaran los equipos clasificados para cada categoria en la fase final.
Los cambios son ilimitados, siempre previa autorizacion del arbitro, siempre sin interrumpir

el juegoy por la zona central del campo. Todo jugador sustituido podra volver a entrar. i , ) e , L ,
Fase final: Los equipos se enfrentaran en eliminatoria a partido Unico contra los respectivos

A partir del minuto 45 solo se permitird una ventana de cambio por equipo con un méximo equipos de su categoria segun la clasificacion de la fase de grupos. Los equipos vencedores
de 3 sustituciones. avanzaran en la competicion a la siguiente eliminatoria hasta la final.
Esta permitido utilizar un jugador en varios equipos de un mismo club siempre que los equi- Todos los equipos jugardn un minimo de 6 partidos, entre fase de grupo y fase final.

pos no sean de la misma categoria y la edad del jugador sea inferior a la categoria que puede
jugar. En ninguin caso un jugador podra jugar la competicion con dos clubes diferentes.

EQUIPACION PROGRAMA DE JUEGO

= ()
S Cada club esta obligado a acudir con, al menos, dos equipaciones de juego numeradas o El comité organizador se reserva el derecho de hacer cambios en el programa de juego, tan- ’E’z
= una equipacion y un juego de petos numerados. to en lo que se refiere a horarios como a campos de juego. La informacion de los cambios = &
o , . - . , se daréd al responsable de cada equipo. i
S Si antes de empezar un partido el arbitro considera que los colores de ambos equipos ape- %
= nas se diferencian, el equipo mencionado en segundo lugar en el calendario estara obligado ~
3 a cambiar. =
QAS,, Todas las camisetas deberan estar debidamente numeradas y los nimeros deberan coin- 26
\2/ cidir con el acta del partido. \;
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Todos los partidos constaran de 2 partes de 25 minutos cada una.
El primero, segundo, tercero y cuarto clasificado, se clasificaran para el cuadro final de la

Solo en caso de lesion grave donde tengan que entrar las asistencias y el arbitro considere

que se debe parar el partido podra hacerlo. El comité del torneo esta autorizado a alterar FASE ORO.

la duracién y el horario si las circunstancias asi lo requieren. El intermedio de los partidos

durara 5 minutos y habra cambio de campo. El quinto y sexto clasificado se clasificaran para el cuadro final de la FASE PLATA.

LANZAMIENTO DE PENALTIS PARA DESHACER EMPATES DE PARTIDO

Los equipos lanzaran una tanda de 3 penaltis de uno en uno alternativamente. Si se man- ° EN CASU DE EMPATE ENTRE DOS EOUIPOS

tiene la igualdad, se pasara a la muerte subita. Los equipos lanzaran un penalti alternativa- Este se resolvera en el siguiente orden:
mente hasta que uno marquey el otro falle.

Cada penalti sera chutado por un jugador diferente. Sélo después de que cada uno de los Resultado del partido entre ambos equipos.

integrantes del equipo haya tirado un penalti, podran los jugadores lanzar una segunda
pena maxima. Todos los jugadores, a excepcion del portero y el jugador que esta lanzando Tanda de penaltis entre equipos implicados.

el penalti, deben permanecer en el centro del campo.

Para lanzamientos de penaltis podra intervenir cualquier jugador del equipo este 0 no en ;
el campo al final de partido. e ENCASO DE EMPATE ENTRE MAS DE DOS EQUIPOS

Este se resolvera en el siguiente orden:

PUNTUALIDAD Numero de puntos conseguidos en los partidos jugados entre los equipos implicados.

Los equipos deberan estar preparados en el campo 15 minutos antes de cada parti- Por la mayor diferencia general de goles, teniendo en cuenta todos los obtenidos y recibidos en

do. En caso de no presentacion de un equipo, el resultado sera de 3 a 0.
el transcurso de la competicion.

Sila demora del equipo es por causa de transporte por parte de la organizacion se retrasara
el partido sin tener en cuenta el punto anterior. NUmero de goles a favor en la clasificacién general del grupo.

En caso de deshacerse el empate con los criterios anteriores de uno o dos equipos y siguen

PUNTUACION PARA LA LIGA FASE DE CLASIFICACION

~r D
(] =
(=] —
g quedando dos equipos igualados nos iremos al enfrentamiento individual. 5
= Partido ganado: 3 puntos Cortes =
=< ’ N
= . =
= Partido empatado: 1 punto =
¢ 3¢
\4/ Partido perdido: 0 puntos ‘*;
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Los arbitros del torneo pertenecen al Comité Andaluz de Arbitros y seran designados por el Los entrenadores son responsables de sus jugadores en caso de dafios en los vestuarios,
Comité Territorial de Huelva. Sus decisiones son inapelables. hoteles, autobuses u otras instalaciones. Debe respetarse el silencio en los hoteles entre
las 23:00 y las 8:00 horas. Debe respetarse los horarios de las comidas establecidos por los
responsables de los hoteles. Queda prohibido viajar en el transporte de la organizacion sin
camiseta. Queda prohibida la entrada de alcohol u otras sustancias no permitidas para los
. . - menores de 18 anos en las habitaciones. La organizacion solo actuara de oficio en el ambito
CUM”‘E DE COMPE'”C"]N DE GANAFUTE CUP meramente deportivo, exceptuando los casos en los que se produzcan dafios materiales en

instalaciones deportivas, alojamientos, autobuses, o similar, donde si podra a sancionar al
causante en concreto o al equipo en general, dependiendo de la gravedad de los hechos o
bienes afectados, pudiendo incluso expulsar al equipo de la competicion.

El comité de competicion del torneo esta integrado por 3 personas, 2 representantes de la
organizacion y director del torneo. Los asuntos de protestas y reclamaciones los tramitara el
comité de competicion y sus resoluciones por escrito no se podran apelar ni cambiar.

SANCIONES BASE DE DATOS

Todos los participantes estan obligados a rellenar el formulario de proteccion de datos,

Un jugador expulsado por una falta técnica como: agarrar de la camiseta, falta siendo el Ul- . 1e pre
hacerlo firmar por su representante legal y entregarlo a la organizacion antes del torneo. A

timo jugador en jugada manifiesta de gol, falta por tocar el portero el balon con las manos > r : tar : €l torn
fuera del area, doble amonestacion, etc. no serd castigado con sancién para el siguiente través de éste, dara el consentimiento para el tratamiento de los datos. La participacion en

partido. En otras expulsiones como insultar, dar una patada, agredir a un contrario, etc. el el evento autoriza a la organizacion del torneo utilizar cualquier reproduccion grafica de los
jugador serd automaticamente suspendido para el siguiente partido y en funcién de la gra- participantes durante el torneo.
vedad de la accion podria ser sancionado para varios partidos o expulsion del campeonato.

RECLAMACIONES MODIFICACION

S 2
[—) —]
o Las protestas o reclamaciones las deberd entregar el delegado del equipo por escrito al di- Cualquier circunstancia que no haya quedado reflejada en el reglamento, es competencia = &
o rector de campo o responsable de la organizacién como méximo 20 minutos después de la exclusiva de los responsables de la organizacion, siendo sus decisiones inapelables, reser- =
5 finalizacion del partido de reclamacién. No se admitirdn protestas por el arbitraje. vandose el derecho de afadir, modificar, interpretar y aplicar las reglas segun sus criteriosy &
= las necesidades de cada torneo se reserva el derecho a modificar estas normas en beneficio N
3 de la competicion. =
3¢ ¢
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https://ganafotecup.com/
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